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tipografia

Contetudo 5.2 - Processo de Digitalizacdo

professor Rafael Hoffmann



Processo de digitalizacao

Retas, pontos de vértice — para desenhar um contorno sem
curvas, utilizam-se pontos de vértice e os posicionamos nas
extremidades do contorno, seja ele aberto ou fechado.
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Processo de digitalizacao

Segmentos de curva — para desenhar uma curva regular
adequadamente, precisa-se de dois pontos de controle de vértice
em cada segmento de curva, garantindo que as alcas avancem
até um terco da curva total.
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Processo de digitalizacao

As duas alcas de cada ponto devem ser ortogonais, isto &, retas —
paralelas a linha de base, no caso das extremidades verticais, e
perpendiculares, no caso das horizontais — e em posicoes mais
ou menos equidistantes do ponto na extremidade.

A forma redonda é desenhada com
quatro pontos de curva: dois nas
extremidades verticais e dois nas
horizontais. Os pontos de controle
estdo alinhados verticalmente ou
horizontalmente. Aqui vemos como
isso seria transferido para as
formas tipograficas.
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Processo de digitalizacao

- Garantir que todos os tracos da forma estdo fechados;

- Conferir se os nés ndo se cruzam entre si, bem como se as linhas desenhadas a partir desses mesmos nés também n3o se
atravessam num né adjacente;

- Verificar se os desenhos ndo sdo muito complexos ou tem nés em excesso.
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Processo de digitalizacao

- Olhos, miolos, ocos, etc. devem ser vazados.
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Processo de digitalizacao

Para digitalizar um o, por exemplo, sdo necessarios apenas oito
pontos: quatro para o contorno externo e quatro para o interno.
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- Mantenha os pontos de controle na horizontal ou vertical e use apenas os nés necessarios.

tipografia : professor Rafael Hoffmann



Processo de digitalizacao

"
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Processo de digitalizacao

Antes de comecar com as formas, é necessario definir o espaco
de trabalho, as dimenso6es da fonte (a altura-x, a altura das
ascendentes e descendentes, a altura da caixa alta), seus
alinhamentos e a relacido entre altura e largura.

Alt. das descendentes

>,
=
o,
®
<
D
. = .
. [7] .
PR :
E | |
o : :
= : :
o ] :
s ? 3
B
S =
o ¥
Lo
. n
: [72]
A
L@
B
: [aW
. D
: =]
1 ~+
: D
; 0
Altura do corpo

tipografia : professor Rafael Hoffmann




Processo de digitalizacao

Caracteres gerados a partir do principio de construcao por
modulos.
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Processo de digitalizacao

Caracteres gerados a partir do principio de construcao por

modulos.
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Processo de digitalizacao

A disseccdo mostra como foi construido o caractere e permite
compreender a relacdo com outros caracteres do mesmo
alfabeto. A estrutura e a forma das serifas, por exemplo possuem
correspondéncia e devem manter relacdo constante ao longo de
todo o alfabeto.
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Processo de digitalizacao
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Processo de digitalizacao

SHAPE TYPE a letter shaping game

Crafted by Mark MacKay for Method of Action
Hold SHIFT to snap to the axis, ALT for a quick preview

Multitouch capable

http: /shape.method.ac/
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