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3 DESIGN GRAFICO MODERNO E POS-MODERNO

3.1 Design grafico: aproximagdes ao termo

Em 1922, de acordo com Phillip Meggs (1998), William
Addison Dwiggins utilizou o termo graphic design - design gréfico -
pela primeira vez. Seu propdsito era denominar sua atuacio como a
de um individuo que trazia ordem estrutural e visual para as formas
na comunicacio impressa. Meggs, no entanto, atribui as rafzes da
atividade ja aos escribas sumérios que inventaram a escrita, aos artis-
tas egipcios que combinaram palavras e imagens nos papiros, aos
chineses e seus impressos primitivos, aos iluminadores medievais,
além dos tipdgrafos europeus do século XV. (Meggs, 1998, p. xiii)

Os primeiros impressores xilogréficos chineses, no entanto,
nio se viam como designers. Nao se intitulavam dessa forma,
fampouco imaginavam ou se preocupavam se aquela atividade pode-
ria ser chamada de design ou algum similar da lingua local. Esse ramo
encontra campo para se desenvolver na mesma medida em que o
planejamento dos produtos se separa da finalizagdo dos mesmos.

Rafael Cardoso Denis (2000) exemplifica que a atividade pode
estar ligada s manufaturas que comegam a separar O projeto da sua
execucio. E o caso de Charles Le Brun - um inventeur francés — que
em torno de 1667 desenvolvia o trabalho de criador de objetos ma-
nufaturados adaptados aos sistemas industriais correntes: “Ele con-
cebia o projeto (l'idée) para um objeto e gerava um desenho, o qual
servia de base para a produco de pegas em diversos materiais pelos
mestres-artesio em suas oficinas” (Denis, 2000, p. 23). Esse inventeur
n&o era o sujeito que operava os mecanismos de produgdo final, fos-
sem eles artesanais ou industriais. Ele conhece o processo e planeja
formas para unir o recurso técnico a uma estética privilegiada, que
tenha boa repercussio comercial e visual (ver mais em Denis, 2000,

p. 20-37).
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Essa definicao é muito ampla. Tao ampla quanto a origem
latina da palavra design. Designare significa, a0 mesmo tempo, dese-
nhar e designar, ou seja, temos uma nog¢do concreta de registrar/dar
formas/delinear e outra abstrata referente a projetar/atribuir/conce -
ber. Design, por conseqiiéncia, é um termo que se refere tanto a ativi-
dade projetual quanto a uma técnica de materializagio que provoca
uma forma sobre uma superficie, por exemplo.

No plano artistico, como destaca Luiz Vidal Negreiros Gomes
(1998), a palavra design se referia ao planejamento antes da execucio
da obra final. O artista quando se colocava diante da tela imaginava
um plano bdsico que seguiria, tragando eshocos e imaginando as téc-
nicas que aplicaria posteriormente. Gomes aponta também a pala-
vra correspondente em portugués que para ele tem a mesma
conotago: desenho. Design e desenho sdo equivalentes e relacio-
nam-se a “organizacio, planejamento; debuxo, invencio; imagina-
cflo, configurar; tecnologia; geometria e funcionalidade; uso, econo-
mia, estética; ergonomia entre tantos ourros fatores” (Gomes, 1998,
p. 78). Esses significados tém, geralmente, idéias sobrepostas e po-
dem representar evolugdes de um termo em relaco ao outro. Conti-
nuaremos utilizando o termo design, da lingua inglesa, como palavra
principal. O uso de ‘desenho’, se for o caso, serd com o mesmo intuito
de significacio que design.

Pode-se considerar como design uma atividade prépria da
modernidade. Uma época que quer se autoconhecer a autodenominar.
Se como Foucault (1999) observou, o ‘homem’ foi inventado na
modemnidade, o design é da mesma forma criado, definido, colocado
sob controle, inserido em algum tipo de ordem, separado da ativida-
de cotidiana, amparado por disciplinas cientificas, compreendido
como fungio importante no setor industrial e, mais adiante, eleva-
do, principalmente em nivel discursivo, 3 condicio de ferramenta
para alcancar uma sociedade mais igualitdria ¢ humana, através do
desenvolvimento de produtos e edificagbes acessiveis a todos os ci-
daddos (um verdadeiro projeto iluminista ou moderno, no sentido
“heréico” da palavra).

Denis considera insatisfatéria a restrigio conceitual de design
como uma elaboracio de projetos para a producéo em série de objetos
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por meios mecanicos. De fato, ha design independente da producio
mecanica e, da mesma maneira, da produgio serializada. Isso abre
ainda mais as possibilidades de significagdo para o termo.

Trabalharemos o design enquanto atividade que privilegia o
planejamento e organizagao (desde um edificio até uma caixa de f6s-
foro) de elementos estético-funcionais, um conjunto viabilizado
pelas possibilidades técnicas disponiveis numa determinada época e
lugar, visando 2 efetivagio dos objetivos tragados para o produto em
questdo. Entendemos como produto uma ampla gama de possibilida-
des: edificacdes, embalagens, fachadas, jornais, livros, automoveis,
cadeiras, painéis comerciais, eletrodomésticos, porcelanas, cortinas,
relogios etc.

A proposta, aqui, nfo ¢ discutir longamente essa questao.
Autores brasileiros como André Villas-Boas (1997), Luiz Vidal Ne-
greiros Gomes (1998) e Roberto Eppinghaus (2000), além de inu-
meréveis autores estrangeiros, versam longamente sobre essas defi-
ni¢des. Para nossos fins, adotaremos uma aproximagao do termojun-
tamente com a drea especifica sobre a qual o trabalho se debruga: o
design grafico.

A palavra ‘grafia’ deriva do termo grego grdphein e significa
‘escrever, descrever, desenhar’. A flexdo ‘gréfico’ é por conseqiiéncia
o que est4 relacionado aquilo que é escrito, desenhado, grafado ou
marcado sobre alguma superficie. Silveira Bueno (1965) se refere a
‘ordfico’ como, entre outros sindénimos, “3 arte do livro, da impren-
sa”. De uma modo geral, grafico esté relacionado com o que comuni-
ca alguma coisa através do registro (seja a escrita, ilustragdes, tragos
ete) visual sobre uma superficie qualquer (pedra, argila, pergaminho,
papel, plastico, écran etc). Nos dias atuais, compreende-se, geral-
mente, como grifico aquilo que é passivel de ser produzido/reprodu-
zido através dos sistemas de impressio da industria gréfica (offset,
tipografia, litografia, rotografia, flexografia, sistemas digitais e assim
por diante). No entanto, o universo gréfico abarca um leque bem
maior. Apesar de apresentar caracteristicas muito peculiares, o design
para vinhetas de televisdo ou cinema é um derivado do design grafico.
Da mesma forma, o design para interfaces. H4 caracteristicas proprias
mas € impossivel pensar o design para aweb sites, por exemplo, sem
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langar méo do conhecimento com a manipulagio dos elementos gré-
ficos minimos: as imagens verbais e as ndo-verbais.

A AIGA (American Institute of Graphics Arts) sugere uma defi-
ni¢do para design grafico apropriada ao objeto que pesquisamos:

Q design gréfico é a mais ubiqua de todas as artes. Ela res-
ponde a necessidades pessoais e pablicas, segue referéncias
tanto econdmicas como ergondmicas e é informada por
muitas disciplinas incluindo arte e arquitetura, filosofia e
ética, literatura e linguagem, ciéncia e politica e performance.

O design grafico esta em todo lugar, tocando tudo o que nés
tazemos, tudo o que nés vemos, tudo o que compramos: nés
o vemos em outdoors e em Biblias, em um recibo de taxi e
em web sites, em certiddes de nascimento e em um vale-
presente, no vinco circular em uma aspirina e nas paginas
de livros infantis de bordas grossas.

Design gréfico é a evidéncia de uma flecha indicativa nos
sinais de trdnsito ou a sua falta de clareza, tipografia frené-
tica na transmissao de titulo para a Rainha Elisabeth. E o
verde brilhante dos logos de NY e a primeira pdgina
monocromarica do Wall Street Journal. Sdo os expositores
de roupas em lojas, selos de postagem e embalagens de co-
midas, cartazes de propaganda fascista e correspondéncia
sem valor,

Design gréfico ¢ a complexa combinagao de palavras e ima-
gens, nimeros e graficos, fotografias e ilustracdes que, para
ter sucesso, demanda sua elaboracio por parte de um parti-
cularmente cuidadoso individuo que pode orquestrar estes
elementos de forma a eles se juntarem para formar algo
distinto, ou Gtil, ou divertido, ou surpreendente, ou subver-
sivo, ou memorivel.

Design grafico ¢ uma arte popular e pratica, arte aplicada e
antiga. De uma forma simples, é a arte da visualizacdo de
idéias. (Helfand, 2001, www.aiga.com)

O design grifico engloba alguns fatores importantes de
visualizarmos neste momento. A atividade do design grafico, materi-
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almente, une: tipografia, fotografia, ilustragio, arte-final, superfici-
es de impressio ou fixagio da informagdo, tratamento de imagens,
processos industriais de impressao gréfica, entre outros. Sob o aspec-
to projetual e de concepgdo visual das pegas (produtos do design gré»
fico), o designer deve ter em mente: o publico ao qual se dirige, possi-
bilidades financeiras, limitacoes de tempo para execugao do materi-
al, tecnologia disponivel, objetivos da empresa/marca/instituigao
contratante, identidade visual, qualificagio profissional do pessoal
envolvido, padrées de qualidade exigidos, que sao agregados ao ma-
terial grafico.

Nio pretendemos vasculhar o design grifico que se utiliza de
veiculacdo eletronica (televisao, computador, tétens multimidia,
painéis eletrdnicos etc). Esse campo parece ser amplo suficiente para
desencadear um outro trabalho. Obviamente, nio podemos imagi-
nar que um logotipo, a titulo de exemplo, ndo serd utilizado em todas
as formas possiveis de expressdo miditica. A ressalva serve para
delimitar nosso campo de pesquisa. Fornecidos alguns limites, que
esperamos nio terem sido rigidos ou vagos demais, podemos partir
para a compreensao histérica do design grafico.
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